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—— Nbenteuer veUe ppusik — —

— Starterkit ——

Mit dem Starterkit gelingt der Einstieg in das
Abenteuer mit Neuer Musik miihelos und kreativ:

\/ Kreativprojekte zu jedem beliebigen Werk der Neuen Musik
‘/ ab Klasse 3 bis zur Sekundarstufe Il einsetzbar

strukturierte Vorgehensweise mit dem praktischen
Karten-Set

\/ praxiserprobte Ideen und Ubungen: vom ersten Héren bis
zu eigenen Experimenten und Performances

\/ flexibel kombinierbar im Baukastenprinzip - nach themati-
scher Schwerpunktsetzung, zeitlichem Umfang, Leistungs-
stand und GruppengrolRe

. )
\/ Die Karten mit den Ubungen sind Monsterparade
in 6 Themenbereiche unterteilt:

1 | Erstes Horen und Erfahren
2 | Klangerzeuger € wiederholungen
3 | Warm-ups

4 | Klangforschung

5 | Spiele

6 | Musikalisch gestalten

(plus Ruhepunkte zur Reflexion)

Weitere Infos und
Beispielkarten
finden Sie online
auf helbling.com
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DEUTSCHER MUSIKRAT

Das Starterkit ist in Kooperation
mit dem Deutschen Musikrat /
Podium Gegenwart und seinen
Vermittlungsprojekten Abenteuer

Neue Musik entstanden. ‘@’ ﬁ o

@R vermittlung-neue-musik.de @HELBLING Musikpadagogik

Abenteuer Neue Musik - Starterkit
Spielerische Konzepte fur den Musikunterricht
in Grundschule und Sekundarstufen

Karten-Set (61 Karten in Faltschachtel)
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