
Abenteuer Neue Musik            Simon Steen-Andersen: Run Time Error 
Stundenübersicht 
 
Vorbereitung und Einstieg (Stunde 1 – 2) 
 
1. Stunde:  

• Mäppchenmusik  
• Video: Stomp kitchen (Musik mit Alltagsgegenständen) 

2. Stunde:  
• Run Time Error Video sehen, Arbeitsblatt 1, Ergebnisse besprechen (Arbeitsblätter 

einsammeln und auswerten) 
• Organisation: 

             Was ist mitzubringen? Liste besprechen 
             Einteilung der Gruppen, Rollen verteilen (pro Gruppe mindestens eine Kamera) 

• Porträtfilm zu Simon Steen-Andersen ansehen und besprechen 
 
Warm ups und Spielkonzepte (Stunde 3 – 5) 
 
3. + 4. Stunde:  

• Spiegel/Kreisspiegel 
• Imitation 
• Klangübungen mit  Papier 
• Zeitungsmusik 
• Eventuell Videoclip Stomp Newspaper ansehen 

5. Stunde: 
• Klangdieb 
• Kettenreaktion 
• Run Time Battle 

 
Einstieg in die Gestaltung von Parcours (Stunde 6 - 7) 
 

• Raum-Musik 
• Übungsparcours mit vorgegebenen Materialien (Gruppenarbeit mit Präsentation) 

 
Vorbereitung und Produktion der eigenen Parcours-Videos (Stunde 8 – 10)  

 
• Run Time Error erneut ansehen und in Bezug zu den bisherigen Übungen setzen 
• Arbeitsblatt 2 besprechen, Rollen klären für die Gruppenarbeit, Vorbereitung der eigenen 

Videos 
• Produktion der eigenen Videos mit individuellen Team-Besprechungen  
• Präsentation der Ergebnisse 
• Abschließende Reflexion 


