Sinuston, Klang und Gerausch
als akustisches Grundmaterial der Musik
(Gruppenpuzzle a 4 Personen)

In seiner 1985 realisierten elektroakustischen Komposition Traces [franzésisch Spuren] verarbeitet der
kanadische Komponist Gilles Gobeil (*1954) Schallereignisse unterschiedlicher Art. Untersucht dieses
musikalische Material und seine kompositorische Verwendung mithilfe des Acousmographen.

Phase 1 (Zweiergruppen B)
Bearbeitungszeit: 15 Minuten

1. Lest die folgenden Begriffserklarungen sorgfiltig und markiert die wichtigsten Informationen. Fiillt
dann die ersten drei Spalten der Tabelle am Ende der Seite aus.

Der SINUSTON ist das einfachste Schallereignis. Er entsteht aus gleichférmigen Schwingungen, zu denen
keine weiteren Frequenzen hinzukommen. Seine Klangfarbe erinnert an leise Flotenklange, wird aber oft
als starr und leblos empfunden.

Alle anderen Schallereignisse entstehen aus einer Uberlagerung mehrerer Sinusténe. Man unterscheidet
dabei insbesondere Klange und Geradusche; ein Spezialfall des Gerduschs ist das weille Rauschen.

Ein KLANG ist ein Gemisch aus verschiedenen Sinustdnen: Zum Grundton (= Sinuston mit der tiefsten
Frequenz) treten Obertone (= hoéhere Sinustone) hinzu, deren Frequenzen ganzzahlige Vielfache der
Grundfrequenz sind.
Beispiel: Wenn der Grundton eines Klanges eine Frequenz von 1000 Hz hat, so kénnen im
betreffenden Klang Oberténe mit den Frequenzen 2000 Hz (= 2x1000 Hz), 3000 Hz (= 3x1000 Hz),
4000 Hz (= 4x1000 Hz), 5000 Hz (= 5x1000 Hz) und so weiter vorkommen.
Diese Obertone verschmelzen so gut mit dem Grundton, dass man nur einen einzigen Ton zu horen glaubt.
Die Anzahl und Lautstarke der Oberténe haben aber Einfluss auf die Klangfarbe. So wirken die Klange einer
Geige, einer Trompete, einer E-Gitarre oder einer menschlichen Stimme aufgrund ihrer jeweiligen Obertdne
heller als Sinustone.

Ein GERAUSCH entsteht, wenn sehr viele Sinustone iiberlagert werden, wobei deren Frequenzen keine
ganzzahligen Vielfachen der Grundfrequenz darstellen und sich moglicherweise auch innerhalb des
Gerduschs verdndern. In Gerduschen lassen sich die einzelnen Teiltbne meist nicht erkennen. Oft
unterscheidet man nur bestimmte Frequenzbereiche, sogenannte Frequenzbander (zum Beispiel 100-500
Hz). Je nach Verteilung und Lautstarke dieser Frequenzbander kdnnen Gerausche eher hell (zum Beispiel
ZerreifRen von Papier) oder eher dumpf (zum Beispiel kollernde Steine) klingen. Anders als Sinusténe und
Klange haben Gerdusche aber keine erkennbare Tonhéhe, die man nachsingen kénnte.

Ein Gerdusch, in dem der gesamte horbare Frequenzbereich gleichmaRig abgedeckt ist, heilit WEISSES
RAUSCHEN.

2. HOrt nun konzentriert die drei Hérbeispiele A, B, C und D auf dem Laptop (M2e: Fenster 1) und
versucht dabei zu erkennen, in welchem Beispiel jeweils Sinusténe, Klange oder Gerdusche
beziehungsweise weiles Rauschen erklingen. Notiert Eure Ergebnisse in der vierten Spalte der

Tabelle.
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